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BILGISAYAR VE OGRETIM TEKNOLOJILERI OGRETMENLIGi
LISANS PROGRAMI DERS iCERIKLERI

.YARIYIL

Egitimde Bilisim Teknolojileri I (3-2-4)
Bilgisayar sistemini olusturan temel bilesenler: Islemci, giris-cikis birimleri, depolama ve
diger cevre birimleri; Isletim sistemleri: Isletim sisteminde etkili bicimde calisabilme, sistemi
kisisellestirme ve yonetme, Yardimci yazilimlarin tanitimi: Arsivleme programlari,
ses/goOriintli oynaticit programlar, ekran kayit programlart vb. Kelime islemci programlar:
Metin ve sayfa diizenleme, Tablo, resim ve grafiklerle c¢alisma, form, mektup ve etiket
olusturma. Menii ve ara¢ cubuklarinin 6zellestirilmesi. Makrolar ve ileri diizey uygulamalar.
Elektronik tablolama programlari: Elektronik tablolar, rakamlar, soézciikler ve tarih gibi
verilerle sablon olusturma, grafik ¢izme, matematiksel, mantiksal ve metinsel islemler yapma,
makrolar, standart ve kullanic1 tanimli fonksiyonlar. Veri sunum programlari: Sunu olusturma
ve diizenleme. Ses, resim, miizik, film v.b nesneler ekleme. Animasyon ve 6zel efektler.
Yayin tasarim programlari: Biilten, brosiir, kartpostal gibi tasarimlar; teknik diyagram ve
cizim programlari. Bilgisayar ve internette giivenlik; Bilgisayar ve Etik.

Matematik I (2-2-3)
Onermeler mantig1, kiimeler, sayilar, fonksiyon kavrami, fonksiyon tiirleri, artan ve azalan
fonksiyonlar, kapali tammmli fonksiyonlar, bire-bir fonksiyon ve bir fonksiyonun tersi, limit
kavrami, tiirev kavrami, teget ve normal denklemleri, L’Hospital kurali, ortalama deger ve
Rolle teoremleri, fonksiyonlarin yerel ve mutlak ekstremum noktalari, egri ¢izimleri.

Yabana Dil 1 (3-0-3)
Bu ders, iiniversite 0grencilerinin kendi alanlarinda yiiriittiikleri her tiirlii akademik faaliyette
okuma, konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini
saglayacak bicimde tasarlanmistir. Bu derste 1lgi cekici baglamlar yaratilarak, dilin islekligini
artirict alistirmalar verilerek, dilin gercek iletisim becerilerinde kullanimi gosterilerek
ogrencilerin dilsel ve iletisimsel yetileri gelistirilecek ve yabanci dil yeterlikleri artirilacaktir

Tiirkce I: Yazilh Anlatim (2-0-2)
Yazi dilinin ve yazihi iletisimin temel 6zellikleri, yazi dili ile sozlii dilin arasindaki temel
farklar. Anlatim: yazili ve sozlii anlatim; 6znel anlatim, nesnel anlatim; paragraf; paragraf
tiirleri (girig-gelisme-sonu¢ paragraflari). Metnin tanimi ve metin tiirleri (bilgilendirici
metinler, yazinsal metinler); metin olma kosullar1 (baglasiklik, tutarlilik, amacghlik, kabul
edilebilirlik, durumsallik, bilgisellik, metinler arasi1 iligkiler). Yazili anlatim (yazili
kompozisyon: serbest yazma, planli yazma); planli yazma asamalari (konu, konunun
sinirlandirilmasi, amag, bakis acisi, ana ve yan diisiincelerin belirlenmesi; yazma plani
hazirlama, kagit diizeni); bilgilendirici metinler (dilek¢e, mektup, haber, karar, ilan/reklam,
tutanak, rapor, resmi yazilar, bilimsel yazilar) {izerinde kuramsal bilgiler; 6rnekler iizerinde
calismalar ve yazma uygulamalar;; bir metnin Ozetini ve planmn c¢ikarma; yazili
uygulamalardaki dil ve anlatim yanliglarini diizeltme.

Atatiirk ilkeleri ve Inkilap Tarihi I (2-0-2)
Kavramlar, tanimlar, ders yOntemleri ve kaynaklarin tanimi, Sanayi Devrimi ve Fransiz
Devrimi, Osmanli Devleti’nin Dagilis1 (XIX. Yiizyil), Tanzimat ve Islahat Fermani, 1. ve II.



Mesrutiyet, Trablusgarp ve Balkan Savaslari, I. Diinya Savasi, Mondros Ateskes Antlagsmasi,
Wilson Ilkeleri, Paris Konferansi, M. Kemal’in Samsun’a Cikis1 ve Anadolu’daki Durum,
Amasya Genelgesi, Ulusal Kongreler, Mebusan Meclisinin Ag¢ilisi, TBMM nin Kurulusu ve
I¢ Isyanlar, Teskilat-1 Esasi Kanunu, Diizenli Ordunun Kurulusu, I. inénii, II. In6nii, Kiitahya-
Eskisehir, Sakarya Meydan Muharebesi ve Biiyiik Taarruz, Kurtulus Savasi sirasindaki
antlagsmalar, Lozan Antlagmasi, Saltanatin Kaldirilmasi.

Egitim Bilimine Giris (3-0-3)
Egitimin temel kavramlari, egitimin diger bilimlerle iligkisi ve islevleri (egitimin felsefi,
sosyal, hukuki, psikolojik, ekonomik, politik temelleri), egitim biliminin tarihsel gelisimi,
21.yiizyilda egitim biliminde yonelimler, egitim biliminde arastirma yontemleri, Tiirk Milli
Egitim Sisteminin yapist ve oOzellikleri, egitim sisteminde Ogretmenin rolii, 6gretmenlik
mesleginin 6zellikleri, 6gretmen yetistirme alanindaki uygulamalar ve gelismeler.

Il. YARIYIL

Egitimde Bilisim Teknolojileri 11 (3-2-4)
Veritaban1 programlari: Bir veritabaninin yaratilmasi. Tablolar, Sorgular, Formlar ve
Raporlar. Makrolar ve SQL sorgu dili. HTML dili ve temel etiketler. HTML editérleri ile web
tasarimi. Web tasarim ve yonetim programlari: dosya islemleri, meniiler, menii seceneklerinin
ozellikleri ve kullanimi, sayfalarda hazir tema kullanimi, font 6zelliklerinin kullanimi, 6zel
stil tantmlama ve stillerin kullanimi, sayfalara sembol, animasyon, resim ve clipart ilave etme,
frame yapisinin kullanilmasi. Hazir Javascript kodlarinin (buton, menii scriptleri, yazi ve
resim efektleri, vb.) web sayfalarina eklenmesi. Web sitelerinin ftp yapilarak yayinlanmasi.
E-posta programlari: E-posta kullanma, adres defteri diizenleme, e-posta iletilerini yonetme,
ozellestirme ve diizenleme, takvim klasoriinii yonetme, toplantilart zamanlama ve yonetme
Bilgisayar kullaniminda saglik ve ergonomi.

Matematik I1 (2-2-3)
Riemann toplamlar1 ve belirli integralin tanimi, antitiirev ve genel antitiirev, integral hesabin
temel teoremi, belirsiz integralin tanimi, integral alma teknikleri (degisken degistirme, kismi
integrasyon, trigonometrik esitliklerden yararlanma, trigonometrik ve hiperbolik degisken
degistirme, basit kesirlere ayirma) sayisal integrasyon (orta nokta yontemi, yamuklar yontemi
ve Simpson yontemi), genellestirilmis integraller, integralin bazi uygulamalar1 (egriler
arasinda kalan alan, donel ylizeylerin hacimleri ve yiizey alanlari, egri uzunluklari).Lineer
cebir, matris ve uygulamalari.

Yabanc Dil I1 (3-0-3)
Bu ders, iiniversite 0grencilerinin kendi alanlarinda yiiriittiikleri her tiirlii akademik faaliyette
okuma, konusma, dinleme ve yazma becerilerini belirli bir etkinlikte kullanabilmelerini
saglayacak bi¢cimde tasarlanmistir. Bu derste Ogrencilerin “Yabanci Dil I” dersinde
kazandiklar1 bilgi ve becerilerin bir iist seviyeye cikartilmasi hedeflenmelidir. Bu yapilirken
ilgi cekici baglamlar yaratilmasina, dilin islekligini artirict alistirmalar yapilmasina, dilin
gercek iletisim becerilerinde kullanilmasina ve bu yolla 6grencilerin dilsel ve iletisimsel
yetileri ile yabanci dil yeterliklerinin artirilmasina 6zen gosterilmelidir.

Tiirkce II: Sozlii Anlatim (2-0-2)
Sozli dilin ve sozlii iletisimin temel Ozellikleri. Sozlii anlatim; konugma becerisinin temel
ozellikleri (dogal dili ve beden dilini kullanma); iyi bir konugmanin temel ilkeleri; iyi bir



konusmacinin temel oOzellikleri (vurgu, tonlama, duraklama; diksiyon vb.). Hazirliksiz ve
hazirlikli konusma; hazirlikli konusmanin asamalari(konunun se¢imi ve sinirlandirilmast;
amag, bakis acisi, ana ve yan diisiincelerin belirlenmesi, planlama, metni yazma; konugsmanin
sunulusu). Konugsma tiirleri:(karsilikli  konusmalar, soylesi, kendini tanitma, sorulari
yanitlama, yilbasi, dogum, bayram v.b. 6nemli bir olayr kutlama, yol tarif etme, telefonla
konusma, is isteme, biriyle goriisme/roportaj yapma, radyo ve televizyon konusmalari, degisik
kiiltiir, sanat programlarina konusmaci olarak katilma v.b.). Degisik konularda hazirliksiz
konusma yapma, konusma oOrnekleri iizerinde calismalar ve sozlii anlatim uygulamalari,
konusmalardaki dil ve anlatim yanliglarini diizeltme.

Atatiirk flkeleri ve Inkilap Tarihi II (2-0-2)
Siyasi alanda yapilan devrimler, siyasi partiler ve ¢ok partili siyasi hayata gecis denemeleri,
hukuk alaninda yapilan devrimler, toplumsal yasayisin diizenlenmesi, ekonomik alanda
yapilan yenilikler. 1923-1938 Doéneminde Tiirk dis politikasi, Atatiirk sonrasi Tiirk dis
politikasi, Tiirk Devriminin Tlkeleri: (Cumbhuriyetcilik, Halke¢ilik, Laiklik, Devrimcilik,
Devletcilik, Milliyet¢ilik). Biitiinleyici ilkeler.

Egitim Psikolojisi (3-0-3)
Egitim-Psikoloji iliskisi, egitim psikolojisinin tanimi ve islevleri, 6grenme ve gelisim ile ilgili
temel kavramlar, gelisim ozellikleri (bedensel, biligsel, duygusal, sosyal ve ahlaki gelisim),
o0grenmeyi etkileyen faktorler, 6grenme kuramlari, 6grenme kuramlarinin dgretim siireclerine
yansimalari, etkili 6grenme, Ogrenmeyi etkileyen faktorler (motivasyon, bireysel faktorler,
grup dinamigi ve bu faktorlerin sinif i¢i 6gretim siirecine etkisi).

lll. YARIYIL

Programlama Dilleri I (3-2-4)
Algoritmaya giris, akis semalari ile problem c¢6zme, calisjma zamani ve kompleksite
kavramlari, siralama algoritmalari, Ozyineleme ve ikili aga¢ goOsterimleri, indirgeme
baglantilari, veri yapilarinda ikili arama teknikleri, matrisler ve matrisler iizerine islemler.
Programlama dillerinde temel kavramlar: Atom, nesne, ifade, deyim, bildirim, tanimlama,
sabit kavramlar1 ve uygulamalari. Sayi sistemleri, fonksiyonlar, baslik dosyalarinin kullanima.
Faaliyet alan1 ve 6miir. Global ve local (yerel) degiskenler. Operatorler: Aritmetik, mantiksal,
karsilagtirma, gosterici (Pointer), bitsel ve diger operatorler. Kontrol deyimleri (if, if/else) ve
i¢ ice kullamimlari. Dongii deyimleri (while, do/while, for); Sonsuz dongii kavrami ve
kullanim alanlar1; I¢ ice dongiiler. Programlama dilinde verimlilik ve okunabilirlik.
Programlama dilinin standart fonksiyonlar1 ve bu fonksiyonlarin olusturulmasi. Tiir
doniisiimleri. Rasgele say1 iiretimi ve kullamim alanlari. Diziler ve dizilerle ilgili algoritmalar.
Dosya islemleri.

Egitimde Materyal Tasarim ve Kullanim (2-2-3)
Ogretim analizi, amaclarin simflandirilmasi, amag analizi, 6grenen analizi, icerigi planlama,
alisurmalar1 ve geribildirimi planlama, degerlendirmeyi planlama, iki boyutlu gorsel
ogrenme-6gretme araglari, klasik egitim teknolojileri, modern egitim teknolojileri, 6gretim
materyali secim prosediirii, materyallerin tasarim ve gelistirme ilkeleri, tasarim ogeleri, ders
materyali gelistirme yonetimleri, alanla ilgili gelistirilen materyaller, gorsel, isitsel ve gorsel-
isitsel materyallerin gelistirilmesi, 6gretim materyallerinin ders ortaminda kullanim 6rnekleri.



Bilgisayar Donanmim* (2-2-3)
PC; tarihsel gelisim ve mantik; Anakarta giris; CPU'ya giris; CPU ve anakart. Kopriiler;
CPU'nun detaylari; Moores kanunu, Cache; veri ve talimatlar; CPU ornekleri; RAM; RAM
teknolojileri; detaylar, Chipsetler; Giris/Cikis (G/C) sistemi; ISA, PCI gibi slotlar; Buslar;
adaptorler, Harddiskler; floppy, CDROM, vb; ATA, SATA, Bir bilgisayar kasasi toplama
stratejileri ve donanim sorunlarinin ¢o6ziim yollart. Overclock ve benchmark kavramlari.
Multimedya sistemi, sistem yazilimi ve terminoloji, yeni teknolojiler.

Fizik 1 (3-0-3)
Vektorler. Hareket ve hareket kanunlari. Dinamik ve Newton kanunlari. Is ve enerji. itme ve
momentum. Donme ve acisal momentum. Carpigsmalar. Gezegenlerin hareketi ve kiitle ¢cekim.
Ses ve yayilmasi. Is1 ve sicaklik.

Ogretim ilke ve Yontemleri (3-0-3)
Ogretimle ilgili temel kavramlar, 6grenme ve 6gretim ilkeleri, 6gretimde planli ¢aligmanin
Onemi ve yararlari, 6gretimin planlanmasi (iinitelendirilmis yillik plan, giinliik plan ve etkinlik
ornekleri), 0grenme ve Ogretim stratejileri, 6gretim yontem ve teknikleri, bunlarin uygulama
ile iligkisi, 6gretim arac ve gerecleri, 6gretim hizmetinin niteligini artirmada 6gretmenin gorev
ve sorumluluklari, 6gretmen yeterlikleri.

IV. YARIYIL

Programlama Dilleri IT (3-2-4)
Gorsel ortam ve net ortaminda programlamanin kurallari, C# gibi bir gorsel yazilimin tasarim
ve uygulamasi, C# programinin genel yapisi, veri tiirleri, degiskenler, standart islemler, alt
programlar, se¢cim komutlari, dongiiler, veri tabani, kullanici tanimh veri tiirleri.

Ogretim Tasarim (2-2-3)
Ogretim tasariminin anlam ve 6nemi, sistem anlayisi ve generik modelleme, dgretim tasarim
modellerinin tanitilmasi, ihtiya¢ ve problem analizi, 6gretim ortami (6grenci, icerik ve orgiit -
organizasyon) analizi, konu-igerik ve gorev analizi, 6ncelik ve kosullarin belirlenmesi, egitim
amagclarinin belirlenmesi, 6gretimsel hedeflerin yazimi, 6lgme ve degerlendirme kriterlerinin
belirlenmesi, Ogretim teorileri ve stratejileri, hedeflere-icerige ve ortama uygun 6gretim
materyali se¢imi ve gelistirilmesi, 0gretimin sistem tasarimi, Ogretim tasarimi teorileri ve
modelleri kullanarak 6gretimin tasarlanmasi, gelistirilmesi, uygulanmasi ve degerlendirilmesi,
proje yonetimi, bilgi yayilim ve dagiliminin incelenmesi.

Egitimde Grafik ve Canlandirma* (2-2-3)
Grafik iletisimi nedir? Grafik tasarim nedir? Tasarim siireci ve ilkeleri; Grafik tasariminin
tarihcesi; Grafik tasariminda yaraticilik; Grafikte temel tasarim elemanlar1; Grafik Tasarimin
Uygulama Alanlar1 (Tipografik iletisim, Grafik Simgeler -Amblem, Simgesel Isaret, Logo ve
Ticari Markalar-, Gorsel Kimlik Tasarimi, Afis Tasarimi); Temel Grafik Bilgisi (Piksel
Derinligi, Sikistirma, Resim Formati Se¢imi, Coziiniirliik); grafik cizim programi (Photoshop,
Fireworks, vb.) (Ara¢ Kutusu; Katmanlar; Filtreler; Efektler), canlandirma, canlandirmada
script dilini kullanarak temel diizeyde program gelistirme; Egitimde animasyonun kullanim
ilkeleri; Animasyon programi kullanarak bir egitim yazilimi gelistirme.

Fizik 11 (3-0-3)
Isik ve optik. Elektrik ve yasalari. Elektrik devreleri. Magnetik alan ve elektromagnetik
dalgalar. Diyot, transistorler ve yiikseltici devreler. Elektronik sayma sistemleri.



Olcme ve Degerlendirme (3-0-3)
Egitimde 6lgme ve degerlendirmenin yeri ve onemi, 6lcme ve degerlendirme ile ilgili temel
kavramlar, 6l¢gme araclarinda bulunmasi istenen nitelikler (giivenirlik, gecerlik, kullaniglilik),
egitimde kullanilan 6lgme araclart ve ozellikleri, geleneksel yaklasimlara dayali olan araglar
(yazili smavlar, kisa yamtl smavlar, dogru-yanhs tipi testler, coktan secmeli testler,
eslestirmeli testler, sozlii yoklamalar, 6devler), 6grenciyi ¢ok yonlii tanimaya doniik araglar
(gozlem, goriisme, performans degerlendirme, Ogrenci iirlin dosyasi, arastirma kagitlari,
arastirma projeleri, akran degerlendirme, 6zdegerlendirme, tutum olgekleri), 6lgme sonuglar
izerinde yapilan temel istatistiksel islemler, 6grenme ciktilarin1 degerlendirme, not verme,
alani ile ilgili 6lcme araci gelistirme.

V. YARIYIL

Isletim Sistemler1 ve Uygulamalar (2-2-3)
Isletim sistemi ile ilgili temel kavramlar ve tarihce, isletim sistemlerinin temel gorevleri ve
siniflandirilmasi, Von Neumann mimarisi ve igletim sisteminin yapisi, ¢ekirdegi ve calisma
prensipleri, sanal bellek yonetim teknikleri, sistem hatalar1 ve kilitlenmelerin sebepleri ve
¢Oziim yollari. Isletim sistemleri arasi farkliliklar (Windows, Linux, Unix, MAC OS), Disk
yonetimi ve hata tolerans sistemleri, isletim sisteminin kurulmasi ve yonetimsel komutlar,
isletim sisteminin genel isleyisi ve masa iistii kavramlari, kontrol meniileri ve programlar,
dosya ve klasor islemleri, kullanict ve grup islemleri ve yoOnetimi, dosya ve yazici
paylastirilmasi, sistem performansinin izlenmesi ve denetlenmesi, giivenlik, viriis, zararl
kod, vb. Onlenmesi ve yedekleme islemleri. Windows ve Linux isletim sistemlerinin
kurulumu, kullanimi ve sistem yOnetimleri.

Internet Tabanh Programlama (3-2-4)
Internet iizerinde kullanilan programlama dilleri, Internet programlama istemci sunucu
mimariye giris, Web sunucusu kurulumu, programlama diline (asp, php, .net, jsp, vb.)gore
ayarlari, Internet programlama i¢in kullanilan editorler ve program gelistirme ortamlari,
Programlamaya giris, degiskenler, sabitler, diziler, programlamda kullanilan fonksiyonlar,
(karakter, sayisal, mantiksal, tarih vb.), program akis kontrol deyimleri (if, switch, case vb.)
ve kullanimi, program dongii deyimleri ve kullanimi (do-while, for, loop vb.), sunucu ve
ortam degiskenleri ve kullanimi, internet programlamada cerez kavrami ve kullanim alanlari,
internet lizerinden HTTP istek ve cevaplarmin gonderilmesi, internet iizerinden veritabanina
baglanmak ve islemler gerceklestirmek, veri tabaninda bulunan bilgilerin listelenmesi,
siralanmasi, degistirilmesi, egitim amacgh dinamik bir internet uygulamasinin gelistirilmesi.

Uzaktan Egitim* (2-2-3)
Uzaktan egitime giris, uzaktan egitimin kullandig1 6gretim ortamlari, uzaktan egitimde
kullanilan teknolojiler: TV, Video, Radyo ve Yazili materyaller. Bu teknolojilerin
planlanmasinda, hazirlanmasinda ve uygulamasinda kullanilan teknik ve yontemler. Uzaktan
egitim ile ilgili temel kavramlar, radyo ile Ogretimin yapisi ve isleyisi, Video ve film
kataloglari, egitsel televizyonun tarihi gelisimi ve yapilmis arastirmalar, cocuk TV
programlar1 ve Onemi, yetiskin TV programlari ve 6nemi, agik lise programlarimin analizi,
acik tiiniversite programlarinin analizi, internet okullar1 ve sanal simiflar, iletisim ve
enformasyon teknolojilerinin uzaktan egitim siireci goriis agisiyla yorumlanmasi, uzaktan
egitimde uydu teknolojileri.



Bilim Tarihi* (2-0-2)
Bilimin eski Yakindogu uygarliklarindan bu yana evrimi. Iyonya-Helen, Islam-Tiirk (Arap,
Horasan, Sel¢uk, Endiiliis, Osmanli1) donemlerinde bilim. Bu donemlerde ve Ronesans’tan bu
yana “batida” Astronomi, Matematik, Fizik, Tip, Biyoloji vb. bilim dallarinin gelismesi. 20.
yiizy1l bilim ve teknoloji devrimleri.

Simif Yonetimi (2-0-2)
Sinif yonetimi ile ilgili temel kavramlar, simif ici iletisim ve etkilesim, sinif yonetiminin
tanimi, sinif yonetimi kavraminin smifta disiplini saglamadan farkli yanlar ve ozellikleri,
sinif ortamini etkileyen sinif i¢i ve simif dis1 etkenler, sinif yonetimi modelleri, sinifta kurallar
gelistirme ve uygulama, sinifi fiziksel olarak diizenleme, sinifta istenmeyen davranislarin
yonetimi, siifta zamanin yonetimi, sinif organizasyonu, 6grenmeye uygun olumlu bir simif
ortami1 olusturma (6rnekler ve oneriler).

Ozel Ogretim Yontemleri I (2-2-3)
Alana 0zgii temel kavramlar ve bu kavramlarin alan ogretimiyle iliskisi, alaninin basta
Anayasa ve Milli Egitim Temel Yasas1 olmak iizere yasal dayanaklari, alan 6gretiminin genel
amaclar1, kullamlan yontem, teknik, arac-gerec ve materyaller. Ilgili Ogretim Programinin
incelenmesi(amac, kazanim, tema, iinite, etkinlik, v.b.). Ders, 0gretmen ve 6grenci calisma
kitab1 orneklerinin incelenmesi ve degerlendirilmesi.

Ozel Egitim* (2-0-2)
Ozel egitimin tanimi, 6zel egitimle ilgili temel ilkeler, engelliligi olusturan nedenler, erken
tan1 ve tedavinin 6nemi, engele bakisla ilgili tarihsel yaklasim, zihinsel engelli, isitme engelli,
gorme engelli, bedensel engelli, dil ve iletisim bozuklugu olan, siiregelen hastaligi olan, ozel
ogrenme giicliigii gosteren, dikkat eksikligi ve hiperaktivite bozuklugu olan, otistik ve iistiin
yetenekli ¢cocuklarin 6zellikleri ve egitimleri, farkli gelisen cocuklarin oyun yoluyla egitimi,
Ozel egitime muhta¢ c¢ocuklarin ailelerinde gozlenen tepkiler, iilkemizde 6zel egitimin
durumu, bu amacla kurulmus kurum ve kuruluslar.

V1. YARIYIL

Coklu Ortam Tasarim ve Uretimi (2-2-3)
PC ortaminda kullanilan yazarlik sistemlerinin tanitilmasi, ders yazilimi hazirlama asamalari
ve yazilimlara gore planlanmasi, ekran tasarimi ilkeleri, kullanilacak resim, ses, film vb.
malzemelerin diizenlenmesi i¢in kullanilan yazilimlar, yazilimda canlandirma ve hareketlerin
kullanilmasi, yazilimlara resim, film, animasyon vb. bilesenlerin eklenmesi, ses ve gercek
zamanl filmlerin eklenmesi, kullanici etkilesimi, geri bildirim teknikleri, c¢oklu ortam
yazilimlarinda kullanict dolasimi (navigasyon), ekran tasarimi ve diizenlemesi, ¢oklu ortam
yazilimlarinin paketlenmesi, yaymlanmasi, ¢coklu ortam uygulamalar1 hazirlanmasi, ¢oklu
ortam uygulamalarinin degerlendirilmesi.

Bilgisayar Aglar1 ve Iletisim (2-2-3)
Bilgisayar aglarinin temelleri ve mimarisi, bilgisayar ag topolojileri ve tipleri, OSI Modeli ve
ag protokolleri, ag baglant1 cihazlar1 aktif ve pasif cihazlar, LAN iletisim teknolojileri (802.X
ailesi ve ethernet, token ring, FDDI), WAN iletisim teknolojileri (x25, DSL, ISDN, FR vb. ),
Ag isletim sistemleri, Ag iizerinde iletisimin saglanmasi, ag kurulumu ve yOnetimi, ag
tizerinde verilen servisler ve hizmetler , TCP/IP ve Internet yapisi subneting, ip yonlendirme,
internet lizerinden haberlesme: E-posta, aninda mesaj programlari, internet iizerinden dosya



almak ve gondermek, FTP programlarini kullanmak, ag iizerindeki sistemlere uzaktan
erismek ve kullanmak, ag giivenligi saldir1 tespit ve korunma yontemleri, DHCP, DNS, Web
sunucusu, uzaktan erisim sunucusu, kurulmasi, veritabam1 sunucusu gibi ag hizmet
sunucularinin kurulmasi ve isletilmesi.

Veritabam Yonetim Sistemleri* (2-2-3)
Temel veri tabani kavramlari, veri ve veri modelleri, iligskisel veri tabami tasarimi, SQL
yapisal sorgulama dili, temel SQL konutlari, SQL fonksiyonlari, SQL ‘de gruplama yapmalk,
SQL ‘de birlestirme, SQL yonetimsel fonksiyonlari, SQL ile ¢oklu tablo kullanimi, SQL
programlama ve function, SQL programlamada transaction ve hata durumlari, VTYS
kurulumu ve yonetimsel islemler, VTYS iizerinde SQL sorgular1 yapilmasi.

Ozel Ogretim Yontemleri IT (2-2-3)
Mikro Ogretim uygulamalar1 (Bilgisayar dersi Ogretim Programindan secilecek konularda
ogrencilerin, siifta plan hazirlayip, ortam, arag-gere¢ ve materyalleri diizenleyerek ders
sunmalar1 ve sunularin ogretmenlik bilgi ve becerileri yoniinden degerlendirilmesi). Alana
O0zgii uygulamalar (uzaktan kontrol sistemleri, laboratuar calismalar1 v.b.). Bilgisayar
Laboratuvar ortamlarinin incelenmesi ve degerlendirilmesi, bilgisayar egitiminde 6lgme ve
degerlendirme: portfolyo uygulamalari, performans testleri, gézlem formlar1 vb. Ogretmenlik
yeterlikleri.

Topluma Hizmet Uygulamalari (1-2-2)
Topluma hizmet uygulamalarinin onemi, toplumun giincel sorunlarini belirleme ve ¢oziim
tiretmeye yonelik projeler hazirlama, panel, konferans, kongre, sempozyum gibi bilimsel
etkinliklere izleyici, konusmaci yada diizenleyici olarak katilma, sosyal sorumluluk
cercevesinde cesitli projelerde goniillii olarak yer alma, topluma hizmet caligmalarinin
okullarda uygulanmasina yonelik temel bilgi ve becerilerin kazanilmasi.

Tiirk Egitim Sistemi ve Okul Yonetimi (2-0-2)
Tiirk egitim sisteminin amaclar1 ve temel ilkeleri, egitimle ilgili yasal diizenlemeler, Tiirk
egitim sisteminin yapisi, yonetim kuramlar1 ve siirecleri, okul orgiitii ve yonetimi, okul
yonetiminde personel, 6grenci, 6gretim ve isletmecilikle ilgili isler, okula toplumsal katilim.

VIl YARIYIL

Proje Gelistirme ve Yonetimi I (2-2-3)
Program proje iliskisi, projeye duyulan ihtiyag¢, projelerin 6zellikleri, proje yonetimi, proje
yonetimi Ozellikleri ve faydalari, proje yOnetimi siireci, proje planlamasi ve planlama
asamalar1 (Baslangi¢, Planlama, Uygulama, Kontrol ve Kapanis), planlamanin ©Onemi,
kapsam, biitce ve zaman planlamasi ve dengesi, farkli planlama yaklagimlari, maliyet tahmin
yontemleri, farkli planlama araclari, proje siirecinde ekiplerin hazirlanmasi. Projenin
planlamasi ve yiiriitilmesinde kullanilan MS-Project programi, ornek projelerin proje
planlama yaklagimlar1 dikkate alinarak MS-Project ile gelistirilmesi.

Web Tasarmmi (2-2-3)
Web yayinciligi ve Site tasarim siireci, HTML’e giris, Baglantilar ve Internet adreslerinin
kullanimi, Web editoriiniin kullanimi, HTML ile resim ve goriintiilerin kullanimi, HTML ile
sayfa tasarimi, arka planlar, renkler ve metinler, HTML ile tablolar ve listeler, HTML ile
cerceve ve katman kullanimi, HTML form ve form elemanlari, HTML sablonlarinin



kullanimi, HTML ve diger ortam tiirleri, HTML ve diger ortam tiirleri, Bicimlendirmede Stil
sayfalarinin kullanimi, HTML ile Dinamik sayfalar olusturma, Web Tasariminda yenilikler
XML, RSS, Blog, Web sitesi projesi ve uygulamalari, Internet/web destekli/temelli
ogrenmede temel kavramlar; Internet/web destekli/temelli ogrenmenin kuramsal temelleri;
avantaj ve dezavantajlari; Internet/web destekli/temelli 6grenmede bir ders iskeleti olusturma;
Internet/web  destekli/temelli ogrenmede tasarim ilkelerini kullanma; Internet/web
destekli/temelli 6grenmede etkilesimi uygun bicimde kullanma, Web temelli/destekli 6grenme
ortamlarinda karsilasilabilecek temel teknik problemler ve ¢6ziim yollari.

Bilimsel Arastirma Yontemleri (2-0-2)
Bilim ve temel kavramlar (olgu, bilgi, mutlak, dogru, yanlis, evrensel bilgi v.b.), bilim
tarihine iliskin temel bilgiler, bilimsel arastirmanin yapisi, bilimsel yontemler ve bu
yontemlere iligkin farkli goriisler, problem, arastirma modeli, evren ve 6rneklem, verilerin
toplanmas1 ve veri toplama yontemleri (nicel ve nitel veri toplama teknikleri), verilerin
kaydedilmesi, analizi, yorumlanmasi ve raporlastirilmasi.

Okul Deneyimi (1-4-3)
Ogretmenin ve bir 6grencinin okuldaki bir giiniinii gozlemleme, 6gretmenin bir dersi islerken
dersi nasil diizenledigini, dersi hangi asamalara boldiigiinii, 6gretim yontem ve tekniklerini
nasil uyguladigini, derste ne tiir etkinliklerden yararlandigini, dersin yonetimi icin ve sinifin
kontrolii i¢in Ogretmenin neler yaptigini, Ogretmenin dersi nasil bitirdigini ve Ogrenci
calismalarin1 nasil degerlendirdigini gozlemleme, okulun orgiit yapisini, okul miidiiriiniin
gorevini nasil yaptigim1 ve okulun icinde yer aldigi toplumla iligkilerini inceleme, okul
deneyimi caligmalarini yansitan portfolyo hazirlama.

VIl YARIYIL

Proje Gelistirme ve Yonetimi I1 (2-2-3)
Arastirma Onerisinin gozden gecirilmesi; konuyla ilgili alanyazinin sistematik bi¢imde
taranmasi; calismada kullanilacak Orneklemin segilmesi; veri toplama araglarinin
gelistirilmesi; gerekli izin ve destegin saglanmasi; uygulama kosullarinin diizenlenmesi;
kapsamli eylem planinin hazirlanmasi; verilerin toplanmasi; uygun istatistiksel teknikleri
kullanarak ¢oziimlemelerin yapilmasi; elde edilen bulgularin sunulmasi/yorumlanmast;
sonuglarin Ozetlenmesi; yargilara ulagilmasi; alanyazin baglaminda tartisma yapilmasi; yeni
arastirma ve uygulama onerilerinin gelistirilmesi.

Rehberlik (3-0-3)
Temel kavramlar, 6grenci kisilik hizmetleri, psikolojik danmisma ve rehberligin bu hizmetler
icerisindeki yeri, rehberligin ilkeleri, gelisimi, psikolojik danmisma ve rehberligin cesitleri,
servisler (hizmetler), teknikler, orgiit ve personel, alandaki yeni gelismeler, 6grenciyi tanima
teknikleri, rehber-ogretmen isbirligi, 6gretmenin yapacagi rehberlik gorevleri.

Ogretmenlik Uygulamasi (2-6-5)
Her hafta bir giinlik plan hazirlama, hazirlanan plan1 uygulama, uygulamanin okuldaki
Ogretmen, Ogretim elemant ve uygulama Ogrencisi tarafindan degerlendirilmesi,
degerlendirmeler dogrultusunda diizeltmelerin yapilmas: ve tekrar uygulama yapilmasi,
portfolyo hazirlama.



